Рефлексия как инструмент игрового ученичества.

Зинченко А.П.

1. Это сообщение  захватывает две тематические рамки семинара: «ОДИ и рефлексивные исследования» а также «Современные работы ММК и его последователей в области рефлексивных исследований».

2. Я опираюсь на теоретические представления и понятия о рефлексии, разработанные в ММК (см., например: Щедровицкий Г.П. Рефлексия и ее проблемы. Автоматизация проектирования и задачи развития проектировочной деятельности / Разработка и внедрение автоматизированных систем в проектировании (теория и методология). М.: Стройиздат. 1975. С.131-143). 

3. Мне довелось быть активным участником, игротехником и организатором  ОДИ и я активно продолжаю практиковать эту форму организации коллективной мыследеятельности. Провожу со своей командой ежегодно не менее 20-ти ОДИ. Вывод коллектива играющих в рефлексию является одной из базовых технологий, отработанных в ОДИ. И мы можем говорить о практическом применении такого интеллектуального инструмента как рефлексия.  То есть уже не в познавательном залоге (исследования), но в инженерно – практическом (организация и инструментальное употребление). А собственно исследование приобретает прикладной, обслуживающий характер. И по месту оказывается в инструментальной мастерской.

4. Сегодня основной объект наших усилий – формирование нового содержания общего образования. Речь идет прежде всего о такой дисциплине как «Техники самоорганизации». И о технологизации деятельности учения. Работы последние 15 лет идут на нескольких инновационных площадках: в школах и вузах (см., например,  статью о Тольяттинской Академии управления: М.Галушкина «Учить по-русски» Эксперт №9 2005).

5. Надежное освоение на уровне навыка техник рефлексивного выхода и рефлексивного поглощения деятельности есть условие занятия позиции «ученик» и вообще, условие формирования способности чему-либо научиться. 

6. В частности, нами сформировано представление о план-карте действительности учения (см. Схему 1) и на ее основе выстроен учебный план практической подготовки, где рефлексивный выход составляет инструментальное ядро  технологии обучения.  

7. По формам организации инновационный учебный план представляет собой корпус различных типов игр и игровых тренажеров.  Игра оказывается  наиболее эффективным устройством для выведения людей в методологическую рефлексию, в силу основного принципа игры: смена ролей-позиций в ходе игровых столкновений и имитации реальных ситуаций мыследеятельности. 
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Схема 1.
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